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Rok studiow: |

Zamiana liczb arabskich na rzymskie i odwrotnie.

Sprawozdanie



1. Opis Problemu
a. Zamiana liczby rzymskiej na arabska:

- sprawdzenie poprawnosci podanej liczby rzymskiej
- przypisanie do danej cyfry rzymskiej jej wartosci liczbowej
- zsumowanie wartosci cyfr wedtug specyfikacji zapisu liczb rzymskich

b. Zamiana liczby arabskiej na rzymska;:

- sprawdzenie poprawnosci podanej liczby
- sprawdzenie czy podana liczb nalezy do przedziatu <1,3999>
- konwersija liczby



2. Algorytmy rozwi agzujace problem

Dane:

Wyjsci

2.1 Zamiana liczby rzymskiej na liczbe arabska:

a. Specyfikacja wejscia/wyjscia:

rzym — zmienna tekstowa typu string;
n — liczba znakdw w zmiennej rzym,;

ZZNL — funkcja zamieniajgca znak na wartosc liczbowg (algorytm 2.4)

e: arab — liczba catkowita typu int okreslajgca warto$¢ liczby

rzymskiej

b. Pseudokod:

krok 1: 1 =1

krok 2: arab = ZZNL( rzym[n - 1] )

krok 3: temp = arab

krok 4: Dopokii >=0 (inti=n-2;i>=0;i--)
krok 4.1: Jezeli ZZNL( rzym([i] ) >=temp
krok 4.1.1: arab = arab + ZZNL(rzym[i])
krok 4.2: W przeciwnym wypadku

krok 4.2.1: arab = arab - ZZNL(rzyml[i])
krok 4.3:  temp = ZZNL(rzym([i])

krok4.4. i=i-1

krok 5: Zwroc: arab

b. Schemat blokowy:
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2.2 Zamiana liczby arabskie] na liczbe rzymska:
a. Specyfikacja wejscia/wyjscia:

Dane: arab — liczba rzeczywista typu integer;
roman — tablica n-elementowa [0...n-1] z danymi* tekstowymi typu string;
decimal — tablica n-elementowa [0...n-1] z danymi** liczbowymi typu integer;
n — liczba elementow tablic roman i decimal

Wyjscie: rzym — cigg znakdw typu string
b. Pseudokod:

krok 1: Jezeli arab nalezy do przedziatu <1,3999>
krok 1.1:  rzym = pusty cigg znakow

krok 1.2:  1=0

krok 1.3:  Dopoki i<n

krok 1.3.1: Jezeli arab >= decimal[i]

krok 1.3.1.1: arab = arab — decimall[i]

krok 1.3.1.2: »=doklej” do ciggu rzym cigg roman(i]
krok 1.3.2: =i+l

krok 1.4:  ZwrO¢: rzym
krok 2: W przeciwnym wypadku
krok 2.1: ZwrG¢: "PODALES LICZBE Z POZA ZAKRESU"

b. Schemat blokowy:
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*romanf] = {'M","CM","D","CD","C" "XC" "L" "XL","X" "IX","V" "IV" "I"};
*decimall] = {1000,900,500,400,100,90,50,40,10,9,5,4,1};



2.3 Sprawdzanie poprawnosci zapisu liczby rzymskiej:
a. Specyfikacja wejscia/wyjscia:

Dane: rzym — zmienna tekstowa typu string;
n — liczba znakdw w zmiennej rzym,;
RzymArab — funkcja zamieniajgca liczbe rzymskg na arabskg
ArabRzym — funkcja zamieniajgca liczbe arabskg na rzymskg

Wyjscie: prawda/fatsz w zaleznosci od poprawnos$ci zapisu zmiennej rzym

b. Pseudokod:

krok 1: Jezeli rzym = ArabRzym( RzymArab(rzym)
krok 1.1:  ZwrQ¢: prawda

krok 2: W przeciwnym wypadku

krok 2.1: ZwrQ¢: falsz

b. Schemat blokowy:

rzym == ArabRzym( RzymArab(rzym)

Zwroc fatsz ZWroc prawda



2.4 Zamiana znaku rzymskiego na wartosé liczbowa:
a. Specyfikacja wejscia/wyjscia:
Dane: znak — zmienna tekstowa typu char;

Wyjscie: wartosc¢ liczbowa przypisana do danego znaku

b. Pseudokod:

krok 1: Jezeli znak =="I'
krok 1.1:  Zwrdé: 1
krok 2: Jezeli znak == "'V
krok 2.1:  Zwr6é: 5
krok 3: Jezeli znak == "X’
krok 3.1:  Zwrdé: 10
krok 4: Jezeli znak =="L'
krok 4.1:  Zwr6cé: 50
krok 5: Jezeli znak =='C'
krok 5.1:  Zwr6é: 100
krok 6: Jezeli znak == 'D'
krok 6.1:  Zwrdé: 500
krok 7: Jezeli znak =='M'
krok 7.1:  Zwr6cé: 1000
krok 8: W przeciwnym wypadku
krok 8.1:  Zwrd6é: -1



3. Przyktadowe wyniki dziatania

3.1 Zamiana liczby rzymskiej na liczbe arabska:
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3.2 Zamiana liczby arabskiej na liczbe rzymska:
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